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Convocatoria MoodleMoot México 2026

Evolucién digital: inteligencia, aprendizaje
e innovacion en Moodle

Emprove Moodle Partner México y la Facultad de Estudios Superiores Acatlan de la
Universidad Nacional Auténoma de México, UNAM; convocan a la comunidad

educativa, académica, tecnoldgica e institucional a presentar propuestas para participar
en el MoodleMoot México 2026, que se realizard los dias 11y 12 de noviembre de

2026 en la FES Acatldan, UNAM, en modalidad presencial o en linea.

En un contexto marcado por la rdpida evolucién de la tecnologia, el MoodleMoot México
2026 abre un espacio de encuentro para compartir investigaciones, desarrollos,
experiencias y buenas prdcticas en torno al uso de Moodle. El evento busca reflexionar
sobre el presente y el futuro de la educacién digital, considerando no solo la innovacion
técnicaq, sino también su impacto pedagdgico, ético, inclusivo y humano.

Bajo el lema Evolucién digital: inteligencia, aprendizaje e innovacion en Moodle,
convocamos a quienes disefan, implementan, administran, investigan, acompanan y
viven experiencias de aprendizaje mediadas por Moodle, con el propdsito de fortalecer el

aprendizaje y la colaboracién en comunidad.

Esta convocatoria estd dirigida a docentes, personas investigadoras, desarrolladoras,
administradoras de plataformas, disefadoras instruccionales, responsables de
capacitacion, lideres educativos, equipos de innovacion, estudiantado,

comunidades académicas y profesionales de la tecnologia educativa que deseen

compartir sus aportaciones en torno al uso, desarrollo, gestién o mejora de Moodle.
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Beneficios de participar en MoodleMoot México 2026

Se les otorgard a las personas participantes seleccionadas un pase de acceso a todas las
actividades del MoodleMoot México 2026 vy, adicionalmente, contardn con un pase para
una persona invitada que le brinda acceso a todo el evento (presencial o en linea). 1

La estancia, gastos de viaje, comidas, y en su caso, los traslados al lugar del evento

serdn cubiertos por las y los participantes seleccionadas.

La estanciaq, gastos de viaje, comidas, y en su caso, los traslados al lugar del evento

serdn cubiertos por las y los participantes seleccionadas.

1. Ejes Tematicos

Las propuestas deberdn inscribirse en una de las siguientes lineas temdticas, ya sea de

investigacion y/o prdctica:

* Eje 1. Inteligencia artificial generativa y Moodle 4.5+

* Eje 2. Innovaciéon Pedagdgica, Microlearning y Mejores Prdcticas
* Eje 3. Experiencia de Usuario (UX), Entornos Hibridos y Movilidad
* Eje 4. Bienestar Digital, Inclusion y Sostenibilidad

e Eje 5. Administracién, Ciberseguridad y Ecosistemas Digitales
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A continuacion, se describen los ejes y subejes tematicos para la presentacion de

propuestas:

Eje Subejes temdaticos para presentar propuestas

y . I — Automatizacién de contenidos: uso de herramientas nativas
1. Inteligencia artificial

G YR para la generacion y condensacién de textos y creacion de
4.5+

Experiencias

imdgenes mediante prompts.

. - Etica y Gobernanza: debates sobre la integridad académica y
y propuestas orientadas

- " el uso responsable de la |IA en la evaluacién y deteccion de
a usos académicos, éticos

. autoria en entornos virtuales.
y comerciales de la IA

en Moodle.
— Tutores virtuales: implementacion de agentes de |IA para el

apoyo 24/7 al estudiante dentro de la plataforma.

— Personalizacion del aprendizaje: uso de analitica predictiva y

algoritmos de IA.

- IA Abierta vs. Comercial: retos de privacidad, soberania de
datos y costos en la implementacién de modelos de lenguaje

en instituciones latinoamericanas.

— Casos de éxito: experiencias en b-learning, gamificacion y
2. Innovacién
. aprendizaje basado en retos u otras metodologias que
Pedagodgica,

. . favorecen el aprendizaje.
Microlearning

y mejores prdcticas.
4 — Evaluacion interactiva: innovacioén en la evaluacion y
Mejoras en los procesos

N retroalimentacién mediante herramientas interactivas.
de ensenanza,

aprendizaje, evaluacion
. — Gestion de insignias y certificaciones: uso avanzado de Badges
y acompafiamiento

y su integracién con marcos de competencias internacionales.
en Moodle.
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Eje Subejes temdticos para presentar propuestas

— Rutas de aprendizaje personalizadas: disefio de cursos
modulares que permitan al estudiantado avanzar a su propio

ritmo.

— Microlearning y Aprendizaje a lo largo de la vida (Lifelong
Learning): adaptacién de Moodle para formatos cortos,

consumo rdpido y capacitacion continua.

3. Experiencia — Modernizacién de campus virtuales: aprovechamiento de las
de usuario (UX), entornos subsecciones y mejoras en la interfaz para reducir la carga
hibridos y movilidad. cognitiva.

Mejoras de experiencias
de aprendizaje - Moodle mobile y offline: estrategias para cerrar la brecha

en Moodle. digital en zonas con conectividad limitada en Latinoamérica.

- Inmersioén prdctica: integracion de laboratorios virtuales,
realidad aumentada (RA) y simuladores dentro de los cursos de
Moodle.

- Diseno &quot;Mobile-First&quot;: creaciéon de recursos y
actividades nativas de Moodle optimizadas desde su concepcion

para dispositivos moviles.
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Eje

Subejes temdticos para presentar propuestas

4. Bienestar digital,
inclusion

y sostenibilidad.
Propuestas que
coloquen en el centro

el bienestar,

la accesibilidad,

la inclusién

y la sostenibilidad

de los entornos digitales

de aprendizaje.

- Disefo instruccional empdtico: metodologias que fomenten
la curiosidad, el pensamiento critico y la resiliencia.

Reduccion de la carga cognitiva y el estrés.

— Analitica de aprendizaje para el bienestar: uso de datos
para identificar patrones de riesgo de desercién o

agotamiento estudiantil.

— Accesibilidad universal: uso de herramientas de inclusién en
Moodle. Fomento de la salud mental y el equilibrio digital en

comunidades virtuales.

- Sostenibilidad Institucional: andlisis de como el uso
eficiente de Moodle puede reducir la huella de carbono

institucional.

— Democratizacién educativa: estrategias tecnolégicas para
democratizar el acceso al conocimiento de calidad en la

region latinoamericana.
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Eje

Subejes temadticos para presentar propuestas

5. Administracion,
ciberseguridad y
Ecosistemas digitales.
Integra experiencias y
propuestas orientadas a
gestion administrativa

en Moodle.

- Interoperabilidad: integracién de Moodle con herramientas
externas como Genially, H5P, sistemas externos y sistemas

de gestidon administrativa.

- Casos de éxito: capacitacion gubernamental y corporativa

enfocada en la productividad.

— Desarrollo Moodle: creacion de software y plugins para el

fortalecimiento del nticleo Moodle.

— Ciberseguridad y Privacidad de datos: estrategias de
proteccion, mitigaciéon de riesgos y cumplimiento de
normativas de proteccion de datos en implementaciones

LMS.

Cuadro 1. Descripcion de ejes y subejes temadticos
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2. Modalidades de participacion y requisitos para el envio de

propuestas

Las propuestas podrdn presentarse en una de las siguientes modalidades que se
describen a continuacién. Cada propuesta deberd incluir la informacién necesaria para su
valoracion académica y técnica. Se recomienda que el documento se presente con una
redaccién clara, objetivos definidos y una relacién explicita con el eje temdtico

seleccionado.

En todos los casos, deberdn enviarse en formato digital .docx, con un resumen mdximo
de 300 palabras, referencias en formato APA actualizado y una extension mdxima de tres

cuartillas para el desarrollo de la propuesta.

Elemento Solicitado Descripcién
Titulo de la propuesta Deberd ser claro, breve y representativo del contenido.
Modalidad de
participacion Ponencia o taller.
Eje temdatico Indicar el eje principal al que se adscribe la propuesta.
Datos de las personas Nombre completo, instituciéon u organizacién, correo electrénico y
participantes semblanza breve.
Resumen Maximo 300 palabras.
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Elemento Solicitado

Descripcion

Desarrollo de la
propuesta

Ponencia. Pueden presentarse trabajos en dos modalidades:

1. Trabajo académico original e inédito que presente
resultados de investigacion, andlisis y reflexiones
relacionadas con el eje temdtico de interés. Deberd
contar con sustento tedrico y metodolégico, una
estructura clara (introduccion, desarrollo y conclusiones)
y estar preparado para una exposiciéon oral de 20
minutos. Modalidad: en linea o presencial.

2. Presentacién de una prdctica, proyecto, intervencion o
iniciativa desarrollada en un contexto especificoy
relacionada con el eje temdtico seleccionado. Deberd
describir el contexto, los objetivos, las acciones
realizadas, los resultados obtenidos y las principales
reflexiones o aprendizajes derivados de la experienciq,
destacando su contribucién al dmbito de trabajo
correspondiente. Deberd contar con una estructura clara
(introduccion, desarrollo y conclusiones) y estar
preparado para una exposicion oral de 20 minutos. .
Modalidad: en linea o presencial.

Taller. Actividad formativa prdctica, orientada al desarrollo de
conocimientos, habilidades o competencias relacionadas con el eje
tematico seleccionado. Deberd incluir objetivos, metodologia,
actividades a desarrollar y resultados de aprendizaje esperados y
entregar un video (video mp4) explicando en tres minutos (mdximo)
el desarrollo del taller. Los talleres tendrdan una duraciéon de dos
horas y promoverdn la participacion activa de las personas
asistentes. Modalidad: presencial.

Todas las participaciones deben incluir:

Uso de plantillas: es obligatorio el uso del template institucional de
PowerPoint o los fondos autorizados para aplicaciones como
Genially o H5P.

Referencias: formato APA actualizado, cuando corresponda.
Revisidon de archivos: todo material enviado por correo electrénico
a moodlemoot@emprove.com.mx debe estar libre de virus.
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Elemento Solicitado Descripcidén

Requerimientos

técnicos Indicar si se requiere algun recurso especifico.
Recepciéon de Al correo: moodlemoot@emprove.com.mx
propuestas

Cuadro 2. Descripcion de elementos de las propuestas

3. Fechas importantes 2026

Actividad Fecha

Publicacion de la
convocatoria 2 de julio de 2026.

Apertura de recepcién de
propuestas A partir del 3 de julio de 2026.

Cierre de recepcién de

propuestas 12 de octubre de 2026.
Notificacion periddica de Semanalmente, a partir de la
resultados apertura de la convocatoria.

Publicacion o notificacion
final de 19 de octubre de 2026.
propuestas aceptadas

Realizacion del
MoodleMoot México 2026 11y 12 de noviembre de 2026.
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4. Resultados de ponencias aceptadas

El Consejo Académico del MoodleMoot México 2026 revisard las propuestas de manera
periddica. En caso de completarse el cupo disponible antes de la fecha de cierre, la

comunidad interesada serd informada a través de los canales oficiales definidos.

5. Derechos y Licencias

Al enviar una propuesta al MoodleMoot México 2026, las personas autoras aceptan las

condiciones de participacion, difusién y uso de materiales descritas en esta convocatoria.

1. Propiedad intelectual: las y los autores mantendrdn la propiedad intelectual de sus trabajos, pero al enviarlos, otorgan a
los organizadores del evento una licencia no exclusiva, mundial y libre de derechos para usar el contenido de su
presentacion en medios de comunicacion, en publicaciones del evento, en materiales promocionales y en la web oficial del

MoodleMoot México 2026.

2. Difusioén: las personas participantes autorizan la grabacion y retransmision de su intervencion, ya sea en vivo o grabada,
durante el evento a los organizadores. Esta grabacion podrd ser publicada en plataformas de acceso publico (por
ejemplo, sitio web oficial del evento, canales de redes sociales, etc.) y utilizada en materiales de divulgacién relacionados

con el evento y la comunidad Moodle.

3. Licencia de contenidos: las conferencias, ponencias, experiencias, talleres y charlas deben contar con la debida
autorizacion para su difusion. Las personas autoras aseguran que poseen todos los derechos de su participacion y serdn
responsables de contar con los permisos necesarios para utilizar imdgenes, textos, videos, recursos o cualquier otro

material protegido por derechos de autor.

4. Revision y modificaciones: el Comité organizador podrd realizar ajustes de edicion o adaptacién para fines de difusion,
respetando el contenido principal y la integridad del trabajo. En caso de modificaciones significativas, se consultard a las

personas autoras.

5. Reconocimiento: en las publicaciones, grabaciones y materiales promocionales se reconocerd la autoria correspondiente.
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4. Resultados de ponencias aceptadas

Al ser aceptada la propuesta, y para garantizar una participacién ordenada y una
adecuada experiencia para la comunidad asistente, las personas seleccionadas deberdn

atender los siguientes compromisos:

— Enviar la presentacién que utilizard para su participacion 15 dias antes del evento,
al enlace del repositorio virtual que se le indique en la carta de aceptacién oficial
para participar en el evento.

— Cumplir con los lineamientos sefalados en el apartado de “Requisitos para la
entrega de las propuestas” (ver pagina 3, 4y 5).

— Enviar un video de su participacién que se usard en casos imponderables.

— Utilizar las plantillas institucionales proporcionadas por el Consejo Académico.

— Ceder los derechos de difusién para la publicacién de memorias en el repositorio
de la FES Acatldn de la Universidad Nacional Auténoma de México y de Emprove.

- Los y las participantes deberdn presentarse en la sala o conectarse al enlace 30
minutos antes del inicio.

— Gestion y preparacién de materiales: para garantizar la fluidez del evento, los y las
talleristas y ponentes deben cumplir con el protocolo de materiales establecido en

la pagina 3y 4.

El equipo de Emprove Moodle Partner México y de la FES Acatldn, UNAM, brindard

acompanamiento para facilitar el proceso previo y la participacion durante el evento.

iHagamos historia juntos en el MoodleMoot México 2026!
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La educacion y nuestra comunidad no se detienen. Hoy, mds que nunca, necesitamos
construir puentes entre la innovacion tecnolégica y la calidez humana. Por ello, invitamos
con enorme entusiasmo a toda la vibrante comunidad académica de la FES Acatldn de la
UNAM, a las y los apasionados Moodlers de toda Latinoamérica, y a cada docente,
investigadora e investigador, desarrolladora y desarrollador; y personas lideres en
educacion interesadas en explorar los limites de las capacidades del LMS mds utilizado

del mundo.

Dentro de la Evolucion digital: inteligencia, aprendizaje e innovacion en Moodle, este
evento se perfila como el epicentro donde tus ideas pueden transformar el futuro del e-
learning. No importa si tu especialidad es un aula virtual, el desarrollo de cédigo, la
investigacion o la gestién institucional: tu voz y tu experiencia son las piezas que nos

faltan.

iPresenta tu propuesta, comparte tu vision y Unete a esta gran fiesta del conocimiento!
Demostremos que la tecnologia educativa cobra su verdadero sentido cuando la

construimos, la compartimos y la vivimos en comunidad.

iTe esperamos con los brazos abiertos en la FES Acatlan y en todas
nuestras pantallas!
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